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Reglement

Freundschaftsrennen — 4 Stunden Teamrennen

Am Rennen dirfen alle Offroad Fahrzeuge im Malf3stab 1:10 Buggy 2WD oder 4WD
teilnehmen. Es werden Teams aus maximal 4 Fahrern gebildet. Es darf aus jedem Team
immer nur ein Fahrzeug auf der Strecke fahren, zur Kontrolle wird es eine Markierung auf
jedem Auto geben. Gewonnen hat das Team, das in 4 Stunden die meisten Runden gefahren
hat. Nach Beendigung des Laufs oder technischem Ausfall muss das Auto von einem
Teammitglied von der Strecke runtergenommen und erst dann darf und muss das
nachfolgende Auto an derselben Stelle auf die Strecke gestellt werden.

Reifen sind frei, die Fahrzeuge mussen so beschaffen sein, dass die Rennstrecke nicht
beschadigt wird.

Jedes Team muss immer (und zu jeder Zeit) einen Streckenposten zur Verfligung
stellen, dieser muss jedes Auto umdrehen und nicht nur das des eigenen
Teamfahrers. Weitere Regelungen zum Streckenposten sind der offiziellen
Ausschreibung zu entnehmen.

Transponder: Jeder Fahrer muss einen gultigen Transponder (mylaps RC4 oder
Hybrid) mitbringen. Keine Leihtransponder vor Ort. Die Transpondernummer muss bei
der Nennung Uber myrcm.ch angegeben werden und ist als Verwendungszweck bei
der Zahlung des Nenngelds anzufihren.

Start: Das Rennen als Massenstart. Jedes Team schickt seinen ersten Fahrer mit dem
Fahrzeug an die Startlinie. Die Startreihenfolge innerhalb des Massenstarts ist frei.

Fahrerbesprechung: Die Teilnahme an der Fahrerbesprechung ist fur alle Fahrer
Pflicht. Bei Nichterscheinen kann der Rennleiter das betreffende Team vom Rennen
ausschliefRen.

Reparaturen: Reparaturen am Fahrzeug sind erlaubt, durfen jedoch ausschlieRlich im
Fahrerlager durchgefuhrt werden. Bei einem technischen Defekt muss das Fahrzeug
von der Strecke entfernt werden, bevor ein anderes Fahrzeug des Teams eingesetzt
werden darf. Wahrend der Reparatur springt ein anderer Teamfahrer mit seinem
Fahrzeug ein.

Der Rennleiter entscheidet bei Regelverletzungen, Protesten und Streitigkeiten. Seine
Entscheidungen sind endgultig und sofort bindend. Mégliche Strafen sind
Rundenabzug oder Disqualifikation.

Nennung: Die Anmeldung erfolgt ausschlieRlich Gber myrcm.ch. Der Link zur
Veranstaltung wird rechtzeitig bekannt gegeben. Nennschluss, Nenngeld und weitere
Details sind der offiziellen Ausschreibung zu entnehmen.



