Reglement
6H SC Team Rennen

Motor
13,5T Brushless Motor, Timing frei.

Regler
Alle Handelslblichen Brushless Regler welche Blinky oder 0 Boost Mode haben.
Blinky Mode muss eingestellt und durch eine blinkende LED erkennbar sein.
Es dirfen keine leistungssteigernden Einstellungen vorgenommen werden.

Elektronische Hilfsmittel
Es sind keine Elektronischen Hilfsmittel zur Fahrstabilitat wie z.B. Kreisel, Gyro etc. Erlaubt.

Akkus
Alle Handelsublichen 2S Hardcase Lipo Akkus bis 7,6V (HV) und max. 7500MAh.
AKKUS MUSSEN IMMER IM LADESACK ODER DER LADETASCHE GELADEN WERDEN !

Chassis u Karosserie
erlaubt sind nur 1/10 SC Karosserien die als solche zu kaufen sind.
Die Reifen miissen durch die Karosserie vollstandig abgedeckt sein.
Nur vom Hersteller vorgesehene Auschnitte sind erlaubt.

Reifen und Felgen
erlaubt sind alle 1/10 2WD SC Reifen die als solche zu kaufen sind.
Ausdriicklich nicht erlaubt sind 1/8 Reifen mit Felgenadapter oder dhnlichem !

Team / Fahrer
Ein Team besteht aus min.3 bis max. 5 Fahrern.
Das Team soll als solches fir die Rennleitung durch Shirts, Cappis etc erkennbar sein.
Jedes Teammitglied muss zwingend min.1 Akku fahren.
Ein Mitglied fahrt ein anderes ist Streckenposten.
AUF DEM FAHRERSTAND IST AUSSER BEIM FAHRERWECHSEL NUR DER FAHRER !

Ist kein Streckenposten in der Strecke ersichtlich, werden dem Team 10 Runden abgezogen
Fir Streckenposten gilt, keine Dinge die den Streckenposten behindern oder ablenken.
Die Fahrzeuge werden nicht mit dem Full umgedreht.
Wenn ein Fahzeug Kopflber liegt und der Fahrer Gas gibt, bleibt das Auto liegen (Unfallgefahr).

Akkuwechsel

Akkuwechsel ist ausschliesslich in der Boxengasse.
Beim Akkuwechsel ist die Karosserie abzunehmen.

Fahrerwechsel
Fahrerwechsel ruhig durchfiihren, Rutschgefahr auf der Treppe zum Fahrerstand.

Start und Rennmodus
Gestartet wir das Rennen im Massenstart.
Die Reihenfolge der Startaufstellung wird per Losverfahren ermittelt.
Gefahren werden 6 Stunden am Stiick. Sieger ist wer am Ende die meisten Runden hat

Und bitte daran denken, Gaudi soll im Vordergrund stehen
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